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Matematicas en tu mundo

Uno de los eternos caballos de batalla asociados a las matematicas que siempre cuestionan nuestros alumnos es su
aplicabilidad, y su desconocimiento sirve de justificacién para su falta de interés. Sin negar su abstraccién y generalidad, los
profesores solemos responder con otro lema inmortal: «las matemdticas estdn en todas partes». Pero tenemos que
demostrarlo y muchas veces nos falta el tiempo, los recursos, el conocimiento, las ganas o todo a la vez. Por ello, es siempre
aconsejable conocer buenas referencias que prueben (porque en matematicas lo esencial es la demostracion) que ese dicho
es cierto. Presentamos una pagina web que, sin ser exhaustiva, aporta un montén de lugares, de nuestra vida y de la cultura
en general, donde las matematicas son patentes.

Su responsable, José Maria Sorando Muzas, catedratico de matematicas de educacién secundaria, con una amplisima
trayectoria docente en diferentes centros, en la actualidad dedica gran parte de su merecida jubilacién a la difusién de su
experiencia didictica entre docentes y la divulgacién matemadtica entre todos los publicos.

Tipo de recurso

Pégina web: Pdgina web:
https://matematicasentumundo.es/

Breve descripcion

La pégina se divide en varias secciones:

e (Cada dia algo nuevo...: noticias y enlaces a las mismas en prensa, radio, television, estrenos de cine, etc., que surgen
diariamente.

¢ Secciones: Arte, Concursos, Deportes, Exposiciones, Historia, Humor, La ciudad, Mis blogs de aula, Narraciones,

Naturaleza, Para pensar..., Publicidad, Rutas matemaéticas, CINE y series, Curiosidades, Enlaces, EVAU Universidad

Zaragoza, Fotografias matemadticas, Juegos, Medios de comunicacién, Multimedia, Paradojas y engafios. Poesia,

Resolucién de problemas, Sociedad, Textos y articulos.

Agenda: eventos matematicos proximos.

Audios sobre matemadticas en Aragén Radio.

Porque todo no es matematico...: blogs de fotografia.

Libros publicados por el autor

El blog posee también un buscador a partir del cual descubrir otras entradas relacionadas con el tema que nos interese.
También se pueden compartir en diferentes plataformas y dar una valoracién entre 1 y 5.

Destinatarios

Alumnado de todos los niveles, profesores y publico en general.

,Como utilizarlo en el aula?

Mais que para utilizar en el aula, la pagina es un recurso de bisqueda de informacién organizada por diferentes temas. No
obstante, hay secciones, como la de cine, donde el profesor puede acceder a escenas de peliculas con las que trabajar, o
proponer tareas sobre ellas, sin tener que andar buscdndolas por la red o localizarlas en DVD u otros medios que requieren
mds tiempo y trabajo. Otro ejemplo son los listados completos de materiales propuestos en concursos o rutas matematicas,
que pueden servir de ayuda y sugerencia para elaborar otras propias, juegos matematicos para utilizar en el aula... Son
muchas y muy variadas las posibilidades que se recopilan.
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. Qué aprenderan?

Dependiendo del tema que se quiera trabajar, los materiales propuestos proporcionan una visién y utilidad de las
matemdticas mucho mds amplia que las de la tipica exposicion de temas en clase y la resolucién y explicacion de ejercicios
algoritmicos y mecdanicos.

1. Juegos

Seleccion probada en clases de secundaria con el objetivo de desarrollar destrezas matemaéticas de una manera estimulante.
Por ejemplo, las operaciones aritméticas a partir de un KenKen como el de la imagen. Tras leer y entender las reglas se
puede trabajar en el aula entre todos, por parejas o en grupos. Los hay de diferente dificultad (4x4, 5x5... hasta 7x7). O
componer un rectangulo con 16 piezas como la mostrada, de modo que cada producto de binomios quede colocado al lado
de su resultado. Se trata con ello de practicar de un modo lddico el producto de binomios y los productos notables.
Evidentemente de lo que se trata es de recoger la idea y que el docente la adapte a sus gustos y objetivos propios. Como
estos dos ejemplos, la pdgina muestra cerca de una veintena de ellos para diferentes cursos.
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Materiales de experiencias desarrolladas en las calles de Zaragoza (y una de Valencia), como actividades complementarias a
la clase de matematicas en secundaria. En ellas, ademds de comprender aspectos artisticos (tracerias mudéjares, por ejemplo,
basadas en la repeticion de elementos), se ahonda en procesos de simetria dindmica, grupos de simetria, etc., se proponen
actividades de célculo a la vez que admiramos y aprendemos cémo se han construido (y nos da pistas para construir motivos
artisticos propios). Por ejemplo, paseando por el Jardin Botanico de Zaragoza, nos encontramos con una clepsidra (reloj de
agua) que durante una temporada retrasaba 4 minutos a la hora. Un operario se encargaba de ponerlo en hora en el momento
de apertura del jardin. Si abre a las 8:30 horas:

1. Cuando eran las 12 del mediodia, ;qué hora marcaba el reloj?
2. Cuando el reloj marcaba las 12, ;qué hora era en realidad?

Cuando el reloj marcaba las 12, ;qué hora era en realidad?
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Por supuesto, paralelamente encontramos un apartado con las respuestas y explicaciones para todas las cuestiones
propuestas.

3. Matematicas en el cine y las series de TV

Amplia recopilacién de practicamente todo lo que se ha publicado sobre cine y matematicas, organizado en varios apartados:
Aspectos generales; Nombres propios; Cartelera de cine (con mds de trescientas peliculas y una resefia matematica de cada
una); Cortometrajes; Series de television; Audios, videos y articulos del autor; Bibliografia (todos los libros publicados
sobre el tema); Propuesta didéctica. Este dltimo apartado es especialmente interesante para usarlo en un aula, porque es una
selecciéon de un centenar de escenas de peliculas para las que se detallan las matemaéticas que aparecen, el curso para el que
son recomendables de acuerdo a los curriculos, la descripcién de los didlogos que aparecen, sugerencias de trabajo y la
posibilidad de visionar las escenas concretas. Ademads, el autor tiene un libro editado con actividades concretas sobre cada
escena que complementa atin mds el contenido de esta espléndida y exhaustiva seccién.

Alfonso J. Poblacion Saez

apoblacion@uva.es
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