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En anteriores libros del autor, Aventuras mate-
maticas en el cine (Guadalmazan 2015) y Cine y ma-
temadticas: Resolviendo problemas (Guadalmazan 2017),
se hacia un recorrido por la presencia matematica
en diversos géneros cinematograficos: vampiros,
grandes monstruos, policiaco, espionaje, humor, etc.
En este nuevo libro, utilizando nuevos ejemplos y
referencias, el enfoque es otro.Tras una reflexion
inicial sobre las oposiciones y coincidencias entre
cine y matematicas, se muestra y analiza la pre-
sencia de estas en cada uno de los elementos que
integran una pelicula, dedicandoles sendos capitu-
los:

| El espectador. Una mirada matematica nos per-
mite descubrir consistencias e inconsistencias en
la trama y en la puesta en escena; imaginar des-
arrollos alternativos al guion, calculando las conse-
cuencias; o buscar estructuras.Asi se ejemplifica con escenas de varias peliculas: El baile de los vampiros,Via-
je al centro de laTierra, El héroe del rio, Una vida a lo grande, etc.

2 Personajes. Aqui se distingue entre los matematicos, repasando los tépicos que les «adornan» en mu-
chas peliculas; y todos los demas, «los que no se dirian matematicos» pero que de forma consciente o in-
consciente usan su pensamiento matematico ante los problemas, sean estos épicos o cotidianos.

3 Escenarios. Estos pueden ser geométricos, tanto por su estructura como por el papel que en ellos tie-
nen algunas figuras y elementos (rectas, curvas, angulos, poliedros, etc.); en ambos casos, aprovechando el va-
lor expresivo asociado desde la Antigliedad a las simbologias geométricas.

4 Imagenes. Las matematicas estan presentes en la composicion de los planos (simétrica, triangular, aurea,
punto de fuga, etc.) y en la generacion de imagenes por ordenador mediante algoritmos (fractales, flocking).
También los movimientos de camara tienen su interpretacion matematica.

5 El titulo. En no pocos casos contiene términos matematicos: pocas veces han sido elegidos con un senti-
do estricto y con mayor frecuencia hacen un uso metaférico de ellos.

6 El guidn. Su estructura puede responder a pautas matematicas (simetria, paralelismo, convergencia, auto-
semejanza, etc.). También las situaciones tratadas pueden tener un contenido matematico. En estas se distin-
guen tres apartados: historia de las matematicas, matematicas escolares y matematicas en cualquier ocasion.

7 Dialogos. Esta seccion se ha repartido al final de cada una de las anteriores, dada su estructura fragmen-
taria, con gran cantidad de citas. En ellas se encuentran bastantes errores, que a veces son gags premeditados,
pero con frecuencia son involuntarios y provocadores de una sonrisa.

Se suelen citar directores (Hitchcock,Welles, Kubrick, Keaton, etc.) y titulos (Titanic, Juego de Tronos, Bat-
man, etc.) conocidos por la mayoria de los lectores, contribuyendo asi a una mejor comprension de los con-
ceptos que se ejemplifican.Y como en los libros anteriores, también en este se procura combinar la divulga-
cién, tanto matematica como cinematogrifica, con la reflexién y con un cierto tono de humor. De esa forma
se intenta llegar tanto al publico interesado por el cine, como al interesado por las matematicas, con especial
atencion a los docentes por la amplitud dedicada al lugar que ocupan la ensefanza y el aprendizaje de las
matematicas en las peliculas.
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